KRITERIJI VREDNOVANJA ZA NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA, 8. razred

Moguce su metode i tehnike vrednovanja u Informatici:
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samorefleksija i samovrednovanje

ljestvice procjene

interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja
vrinjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrSnjaci prate rad u timu
pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

e-portfolio - vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom Skolske godine

ucenicki projekti - vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo
predstavljanje

uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja
prakti¢no — pisane provjere znanja koje se navode u vremeniku

Elementi vrednovanja:

>

>

usvojenost znanja - ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje pravila.

rjeSavanje problema - ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema,
korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije
pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost
u rjeSavanju problema.

digitalni sadrZaji i suradnja - ukljuc¢uje ocjene za odabir primjerenih programa,
vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i
promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Za ocjenu dovoljan (2) uéenik postize dio ishoda zadovoljavajuce razine. Za ocjenu dobar (3)
ucenik postize sve ishode zadovoljavajuée razine i dio ishoda dobre razine. Za ocjenu vrlo
dobar (4) ucenik postize sve ishode dobre razine i dio ishoda vrlo dobre razine. Za ocjenu
odli¢an (5) ucenik postize sve ishode vrlo dobre razine i dio ishoda iznimne razine.

Kriteriji za ocjenjivanje pisano - prakti¢nih provjera znanja:

U osmom razredu piSu se do dvije pisano — prakti¢ne provjere. Datumi pisanja pisanih
provjera nalaze se u vremeniku pisanih provjera, a ucitelj ih najavljuje bar 2 tjedna unaprijed.

OCJENA POSTOTAK POSTIGNUCA UCENIKA
5 89% - 100%
4 77% - 88 %
3 63% - 76%
2 50% - 62%
1 49% -0 %







1. INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGUA

Ishodi ucenja

A.8.1. Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik kriti¢ki procjenjuje to¢nost, ucestalost, relevantnost i pouzdanost
informacija i njihovih izvora

A.8.2. Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik opisuje i planira organizaciju baze podataka, koristi se programom za
upravljanje bazama podataka za lakse pretraZivanje i sortiranje podataka

A.8.3. Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik opisuje gradu racunalnih uredaja, objaSnjava nacine prijenosa podataka u
raCunalu te analizira i vrednuje neka obiljeZja racunala koja znacajno utjecu na kvalitetu rada
samoga racunala.

A.8.4. Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik prepoznaje i proucava interdisciplinarnu primjenu racunalnoga
razmisljanja analiziranjem i rjeSavanjem odabranih problema iz razli¢itih podrucja ucenja.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne obrazovne portale, enciklopedije i sli¢ne izvore koji mogu
posluziti za trazenje Zeljene informacije. Pronalazi traZzene informacije upotrebljavajudi vise
izvora. Analizira i povezuje rezultate pretrage razlikujuci izvore pojedinih rezultata s obzirom
na pouzdanost. Pretrazuje informacije koristedi se specijaliziranim stranicama za pretraZivanje
kao Sto su specijalizirane trazilice, online baze sadrzaja, online enciklopedije, online baze
knjiznica ili ¢asopisa i sl. Vrednuje informacije na internetu s obzirom na njihovu toc¢nost,
pouzdanost te u skladu s tim pronalazi i vrednuje nove izvore informacija.

Opisuje objekte jedne organizirane baze podataka te prepoznaje program za rad s bazama
podataka. Opisuje obiljezja osnovnih polja neke baze podataka te unosi podatke, analizira te
prikazuje odabrane dijelove baze podataka s pomocu odgovarajuéega programa. Analizira i
prikazuje odabrane dijelove baze podataka te ih ureduje. Stvara nove objekte zadane baze iz
postojecih objekata koristeci se kriterijima pretraZivanja/sortiranja odabranih polja. Pronalazi
nove primjere organiziranih baza podataka na mrezi.

Nabraja dijelove procesorske jedinice te prepoznaje ulogu logickoga sklopa u gradi racunala.
Nabraja osnovne vrste logickih sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. Navodi primjer
logickih izjava, opisuje djelovanje jednostavnog logickoga sklopa koji prikazuje neku logic¢ku
izjavu te analizira njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. Opisuje proces i razliite nacine
prijenosa podataka izmedu pojedinih komponenti u racunalu. Opisuje obiljezja pojedinih
komponenti, usporeduje i argumentirano vrednuje njihov utjecaj na kvalitetu rada
cjelokupnoga rac¢unalnog sustava. Prepoznaje i nabraja primjere programa kojima se moze
koristiti za razvoj promatranoga problema. Razvija model promatranoga problema koristeci se
odabranim programom te analizira problem koristeci se simulacijama za stvaranje razlicitih
rieSenja problema. Usporeduje i kriticki vrednuje razli¢ita rjeSenja dobivena primjenom
simulacije te predlaze konacno rjeSenje ili zakljucak.




RAZINE USVOJENOSTI

v" zadovoljavajuéa:

» prepoznaje i navodi osnovne obrazovne portale, enciklopedije i sl. s pomocu
kojih moZze pronaci Zeljene informacije

» opisuje osnovne objekte jedne organizirane baze podataka, prepoznaje program
za rad s bazama podataka

» nabraja dijelove centralno-procesorske jedinice.

» prepoznaje ulogu logi¢koga sklopa u arhitekturi racunala

» nabraja osnovne vrste logickih sklopova

» uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje i koristi se nekim programima kojima se moze
koristiti za razvoj promatranoga modela.

dobra:

» pronalazi trazenu informaciju upotrebljavajudi vise izvora

» analizira i povezuje rezultate pretrage

» razlikuje izvore informacija prema pouzdanosti

» opisuje obiljeZja osnovnih polja neke baze podataka te unosi podatke s pomocu
odabranoga programa za rad s bazama podataka

» opisuje proces i nacine prijenosa podataka medu komponentama racunala

» navodi primjer logickih izjava te opisuje ulogu i nacin rada osnovnih logickih
sklopova

» koristi se odabranim programom za razvoj modela promatranoga problema.

v" vrlo dobra:

v

>

>

>

>
>

pretrazuje i kriti¢ki procjenjuje informacije koristeci specijalizirane stranice za
pretrazZivanje digitalnih sadrzaja

analizira i prikazuje odabrane dijelove baze podataka, prikaz podataka ureduje na
odgovarajuci nacin

opisuje obiljezja pojedinih komponenti racunala i navodi karakteristike koje
utjecu na rad cjelokupnoga sustava

prikazuje jednostavni logicki sklop na temelju zadanoga logickog izraza

analizira problem koristeéi se simulacijama za stvaranje razliCitih rjesSenja
problema.

iznimna:

>

>

kriticki vrednuje informacije na internetu s obzirom na njihovu to¢nost,
pouzdanost te u skladu s tim pronalazi i vrednuje nove izvore informacija

stvara nove objekte zadane baze iz postojecih objekata ili koristeci se kriterijima
pretrazivanja/sortiranja odabranih polja nekoga objekta

pronalazi primjere organiziranih baza podataka na mrezi

usporeduje i argumentirano vrednuje obiljezja pojedinih komponenti racunala
koja znacajno utjecu na kvalitetu rada cjelokupnoga racunalnog sustava

opisuje djelovanje jednostavnoga logi¢kog sklopa koji prikazuje koju logic¢ku
izjavu i analizira njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti

usporeduje i kriticki vrednuje razli¢ita rjeSenja dobivena postupkom simulacije te
predlaZze konacno rjesenje/zakljucak.



2. RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE
Ishodi ucenja

B.8.1 Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik identificira neki problem, stvara program za njegovo rjeSavanje,
dokumentira rad programa i predstavlja djelovanje programa drugima.

B.8.2 Nakon osme godine uéenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik prepoznaje i opisuje algoritam sortiranja, primjenjuje jedan algoritam
sortiranja za rjeSavanje zadanog problema u programskom jeziku.

B.8.3 Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Ra¢unalno razmisljanje i
programiranje ucenik prepoznaje i opisuje moguénost primjene rekurzivnih postupaka pri
rieSavanju odabranih problema te istrazuje daljnje moguénosti primjene rekurzije.

Razrada ishoda

Ucenik opisuje odabrani problem te predlaze i prikazuje osnovne korake za rjeSavanje
problema (graficki/rije¢ima). Analizira problem, predvida ulazne vrijednosti problema te
razvija algoritamsko rjeSenje u programskom jeziku ili okruZenju. Provjerava ispravnost
algoritamskoga rjeSenja te ga prema potrebi preureduje. Stvara program te potrebnu
dokumentaciju za rjeSavanje svojega problema. Argumentirano predstavlja te obrazlaZe svoje
programsko rjeSenje problema odnosno svoj nacin rjeSavanja problema. Prepoznaje da se
problem ucinkovitije rjeSava s podatcima koji su sortirani. Uo¢ava potproblem sortiranja u
zadanome problemu. Opisuje postupak sortiranja rije¢ima ili graficki te uz pomo¢ ucitelja ili
samostalno primjenjuje jedan algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanog problema u kojemu
programskom jeziku. Promatra i opisuje zajednicka obiljezja nekih rekurzivnih fenomena te
poznaje korake rekurzivnoga postupka. Analizira odabrani problem te u njemu identificira
osnovi slucaj rekurzije te nacin rekurzivnoga pozivanja. Pronalazi i predlaze rjeSenje (graficki,
rije¢ima/uputama) odabranoga problema primjenom rekurzivnoga postupka. Istrazuje i
predlaze primjere problema pri ¢ijemu se rjeSavanju mozZe primijeniti rekurzivni postupak.

RAZINE USVOJENOSTI
v’ zadovoljavajuca:

» opisuje odabrani problem te predlaZe i prikazuje osnovne korake za rjesenje
problema (graficki/rije¢ima).

» prepoznaje da se problem ucinkovitije rjeSava ako su podatci sortirani, uocava
potproblem sortiranja u zadanome problemu.

» promatra i opisuje zajednicka obiljezja nekih rekurzivnih fenomena te (poznaje)
nabraja korake rekurzivnoga postupka.

v dobra:
» analizira problem, predvida ulazne vrijednosti problema, razvija algoritamsko
rieSenje u programskom jeziku.



» opisuje postupak sortiranja rijecima ili graficki, ali ga ne zna primijeniti u nekom
programskom jeziku za rjeSenje zadanoga problema. analizira odabrani problem
i u njemu identificira osnovni slu¢aj rekurzije te nacin rekurzivnoga pozivanja.

v vrlo dobra:

» pronalaziipredlaZe (graficki ili rijeCima/uputama) rjeSenje odabranoga problema
primjenom rekurzivnoga postupka. U¢enik uz pomoc¢ ucitelja primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanoga problema u programskom jeziku.

» analizira i provjerava ispravnost algoritamskog rjesenja te ga preureduje ako je
potrebno.

» stvara program te priprema potrebnu dokumentaciju za predstavljanje svojega
rieSenja.

v iznimna:

» samostalno primjenjuje jedan algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanoga
problema u programskom jeziku.

» argumentirano predstavlja svoje programsko rjesenje problema pred drugima
(u€enicima, uciteljima i sl.) te obrazlaZe svoj nacin rjeSavanja problema. Ucenik
istrazuje i predlaZze primjere problema pri ¢ijemu se rjeSavanju moze primijeniti
rekurzivni postupak.

3. DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACUA
Ishodi ucenja

C.8.1 Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija u¢enik pronalazi, opisuje te usporeduje razliCite servise za objavljivanje
digitalnih sadrzaja, opisuje postupak objavljivanja digitalnih sadrzaja.

C.8.2 Nakon osme godine uc¢enja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost 1
komunikacija u¢enik samostalno pronalazi informacije i programe, odabire prikladne izvore
informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli digitalne sadrzaje.

C.8.3 Nakon osme godine u¢enja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost 1
komunikacija u€enik dizajnira, razvija, objavljuje 1 predstavlja radove s pomocu sredstava
informacijske i komunikacijske tehnologije primjenjujuéi suradnicke aktivnosti.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje servise za objavljivanje svojega digitalnog sadrzaja te analizira mogucnosti
1 uvjete njihovog koriStenja. Opisuje postupak objavljivanja digitalnog sadrzaja putem nekoga
mreZnog servisa te usporeduje mogucnosti razli€itih servisa za objavljivanje digitalnih sadrzaja
na mrezi. Za odabranu temu pronalazi i bira informacije te potrebne programe za stvaranje i
uredivanje sadrZaja, uz upute o prikladnim izvorima. Digitalne sadrZaje stvara, ureduje 1 dijeli
s drugima te pristupa sadrzajima koje su drugi podijelili s njim. Samostalno odabire prikladne
izvore informacija, odgovarajuce programe te oblike digitalnih sadrzaja koji nabolje opisuju
zadanu temu. Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli svoje digitalne sadrzaje koji mogu biti
povezani u slozenu cjelinu te ukljucuju niz razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica. Prema
uputama, uz pomo¢ ostalih ¢lanova tima ili samostalno, sudjeluje u stvaranju zajedni¢koga




digitalnog sadrzaja ili realizaciji projekta pri cemu se kriticki osvrée na svoj rad i rad svojih

suradnika.

Koriste¢i se moguénostima uredivanja sadrzaja programa za suradnju i

komunikaciju uvazava drugacije misljenja, prihva¢a kompromise i spreman je na ustupke te
samostalno obavlja svoj dio zadatka u timu. Koriste¢i se moguénostima suradnickih programa
za komuniciranje, razmjenu sadrzaja te upravljanje, ucenik ravnopravno sudjeluje u
preraspodjeli zadataka ili preuzima ulogu organizatora pri stvaranju zajednickoga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji projekta.

RAZINE USVOJENOSTI

v" zadovoljavajuéa:

>
>

>

prepoznaje servise koji nude moguénost objavljivanja svojega digitalnog sadrzaja
za odabranu temu pronalazi informacije te potrebne programe uz upute o
prikladnim izvorima. Stvara i ureduje digitalni sadrZaj prema uputama. Pristupa
sadrzajima koje su drugi podijelili s njim.

prema uputama i uz pomo¢ ostalih ¢lanova tima sudjeluje u stvaranju
zajednickoga digitalnog sadrZaja ili realizaciji projekta pri cemu se kriticki osvrée
na svoj rad i rad svojih suradnika.

v' dobra:

>

>

>

samostalno obavlja svoj dio zadataka u timu pri stvaranju zajednickog digitalnog
sadrZaja ili realizaciji projekta. Koristeéi se moguénostima uredivanja sadrZaja
suradnickih programa, uvazava drugacije misljenja, prihva¢a kompromise i
spreman je na ustupke.

samostalno pronalazi informacije odabiruéi prikladne izvore. Prema uputama
bira odgovarajuci program te stvara, ureduje i objavljuje digitalni sadrzaj.
analizira mogucnosti i uvjete koriStenja servisa za objavu digitalnoga sadrzaja.

v" vrlo dobra:

>

>

>

>
>

ravnopravno i aktivno sudjeluje u preraspodjeli zadataka pri stvaranju
zajednickoga digitalnog sadrzaja ili realizaciji projekta koristeci se moguénostima
suradnickoga programa za komuniciranje i razmjenu sadrzaja.

Analizira i raspravlja o rjeSenju zadanoga problema, uo¢ava moguca poboljsanja,
vjesto pregovara te preuzima odgovornost za rezultat zajedni¢koga rada.
samostalno odabire razli¢ite oblike digitalnih sadrZaja koji najbolje opisuju temu,
bira odgovarajuci program, te stvara, objavljuje svoj sadrzaj i dijeli ga s drugima.
opisuje postupak objavljivanja digitalnoga sadrzaja kojim mreznim servisom.

v' iznimna:

>

preuzima ulogu organizatora pri stvaranju zajednic¢koga digitalnog sadrzaja ili
realizaciji projekta koristeéi se mogucnostima za upravljanje sadrzajem u
suradnic¢kim programima.

razvija svoje digitalne sadrZaje povezane u sloZzenu organizacijsku cjelinu koji
ukljucuju niz razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica. Objavljuje i dijeli digitalne
sadriaje.

usporeduje mogucénosti razli¢itih servisa koje nude objavljivanje digitalnoga
sadrzaja na mrezi.



4. E-DRUSTVO
Ishodi ucenja

D.8.1 Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik se
ucinkovito koristi dostupnim e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.

D.8.2 Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik aktivno
sudjeluje u sprecavanju elektroni¢koga nasilja i govora mrznje.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje 1 opisuje dostupne e-usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja te svoj
osobni identitet u sustavu AAi@EduHr. Provodi postupak prijave/odjave primjenjujuéi savjete
o zaStiti osobnih podataka. Opisuje elemente odredene e-usluge, snalazi se u odredenoj
aplikaciji te prati promjene tijekom koriStenja vazne za njega osobno. Samostalno i u¢inkovito
koristi se e-uslugama prema svojim potrebama.

Ucenik prepoznaje vrste elektronickoga nasilja i izrazava empatiju prema osobi koja trpi
elektronic¢ko nasilje. Opisuje vrste elektroni¢koga nasilja, analizira svoju ulogu u sprecavanju
elektroni¢koga nasilja. Ucenik opisuje nacine i metode kako se odgovorno nositi s nasiljem na
internetu, prihvaca svoju odgovornost i trazi moguca rjeSenja kako pomoc¢i drugima. Ucenik
kriticki prosuduje sve oblike elektroni¢koga nasilja i govora mrznje te aktivno sudjeluje u
njihovu sprecavanju.

RAZINE USVOJENOSTI
v’ zadovoljavajuca:
» prepoznaje dostupne e-usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja te svoj
osobni identitet u sustavu AAi@EduHr.
» prepoznaje vrste elektroni¢koga nasilja i izrazava empatiju prema osobi koja trpi
elektronicko nasilje.

v dobra:
» opisuje i provodi postupak prijave/odjave na dostupne e-usluge u RH u podrudju
odgoja i obrazovanja primjenjujudéi savjete o zastiti osobnih podataka.
» opisuje vrste elektroni¢kog nasilja, analizira svoju ulogu u sprecavanju
elektronickoga nasilja.
v vrlo dobra:
» opisuje elemente odredene e-usluge, snalazi se u odredenoj aplikaciji te prati
promjene tijekom koristenja vazne za njega osobno.
» opisuje nacine i metode kako se odgovorno nositi s nasiljem na internetu,
prihvaca svoju odgovornost i traZzi moguda rjeSenja kako pomodi drugima.
v iznimna:
» samostalno i u¢inkovito se koristi e-uslugama prema svojim potrebama.
»  kriticki prosuduje sve oblike elektroni¢koga nasilja i govora mrznje te aktivno
sudjeluje u njihovu sprecavanju.



