KRITERIJI VREDNOVANJA ZA NASTAVNI PREDMET INFORMATIKA, 7. razred

Moguce su metode i tehnike vrednovanja u Informatici:
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samorefleksija i samovrednovanje

ljestvice procjene

interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja
vrinjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrsnjaci prate rad u timu
pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

e-portfolio - vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom Skolske godine

ucenicki projekti - vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i
suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje
uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja

prakti¢no — pisane provjere znanja koje se navode u vremeniku

Elementi vrednovanja:

>

>

usvojenost znanja - ukljuc¢uje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata,
analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje pravila.

rjeSavanje problema - uklju€uje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake
rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije
pretrazivanja i prikupljanja, istraZivanje, konstrukciju logickoga sklopa, samostalnost u
rjeSavanju problema.

digitalni sadrZaji i suradnja - uklju€uje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu
uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Za ocjenu dovoljan (2) ucenik postize dio ishoda zadovoljavajuce razine. Za ocjenu dobar (3)
ucenik postize sve ishode zadovoljavajuce razine i dio ishoda dobre razine. Za ocjenu vrlo
dobar (4) ucenik postize sve ishode dobre razine i dio ishoda vrlo dobre razine. Za ocjenu
odli¢an (5) ucenik postize sve ishode vrlo dobre razine i dio ishoda iznimne razine.

Kriteriji za ocjenjivanje pisano - praktic¢nih provjera znanja:

U sedmom razredu piSu se do dvije pisano — prakti¢cne provjere. Datumi pisanja pisanih
provjera nalaze se u vremeniku pisanih provjera, a ucitelj ih najavljuje bar 2 tjedna unaprijed.

OCJENA POSTOTAK POSTIGNUCA UCENIKA
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1. INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGUA

Ishodi uéenja

A.7.1 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik prepoznaje i opisuje ulogu glavnih komponenti racunalnih mreza, istrazuje
kako obiljezja strojne opreme utje€u na mrezne aktivnosti, koristi se zajedni¢kim dijeljenjem
resursa na mrezi.

A.7.2 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik primjenjuje strategije za prepoznavanje i rjeSavanje rutinskih
hardverskih/softverskih problema do kojih moze doci tijekom uporabe racunalne tehnologije.

A.7.3 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik prikuplja i unosi podatke kojima se analizira neki problem uz pomo¢
odgovarajucega programa, otkriva odnos medu podatcima koristeci se razli¢itim alatima
programa te mogucnostima prikazivanja podataka.

A.7.4 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik opisuje, usporeduje i koristi se razli¢itim formatima zapisivanja grafickih,
zvucnih podataka i videopodataka na racunalu.

Razrada ishoda

Ucenik opisuje razlicite nacine povezivanja racunalnih uredaja mrezom te prednosti i
nedostatke povezivanja uredaja u mrezu. Prepoznaje i opisuje neka obiljezja osnovnih mreznih
uredaja, razlikuje uloge uredaja u mrezi te medije i obiljezja prijenosa podataka u mreizi,
prepoznaje i pronalazi mrezne ikone/uredaje. Uéenik analizira utjecaj nekih obiljezja mreznih
uredaja na kvalitetu mreznih aktivnosti, opisuje nacin i pravila prijenosa podataka na mrezi.
Preporuca i argumentira pregledavanje mreznih sadrZaja primjenom sigurnosnih protokola za
prijenos podataka na mrezi, instalira/deinstalira mrezni uredaj poput pisaca. Koristiti se
dijeljenim resursima u lokalnoj mrezi.

Ucenik prepoznaje hardverski/softverski problem koji se pojavio tijekom rada, otklanja
uobicajene manje probleme vezane uz rad uredaja uz pomoc¢ ucitelja ili samostalno. Koristeci
se razli¢itim online i offline izvorima samostalno otklanja hardverski/softverski problem.
Ucenik koristi se svojim iskustvom i pomaze drugima u otklanjanju hardverskih/softverskih
problema.

Ucenik prepoznaje programe za obradu, analizu i prikazivanje podataka, prikuplja potrebne
podatke za opisivanje zadanog problema, prepoznaje i koristi se osnovnim moguénostima
odabranoga programa. Unosi podatke, odabire odgovarajuci nacin prikazivanja podataka
ovisno o vrsti podataka. Graficki prikazuje i usporeduje podatke. Odabire potrebne ulazne
podatke, obraduje ih formulama i jednostavnim funkcijama (matematicke formule, zbroj,
prosjecna vrijednost...) kako bi dobio zadane rezultate. Istrazuje, odabire i primjenjuje
dodatne moguénosti programa radi preglednije analize te opisa promatranoga problema.

Ucenik prepoznaje razlicite vrste grafic¢kih i zvuénih podataka te videopodataka pohranjenih u
racunalnim memorijama u obliku datoteka te poznaje i koristi se odgovarajuéim programima
za njihovo pregledavanje/reprodukciju. Objasnjava nacine prikazivanja slike na zaslonu i
pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga zapisa navodeli neka obiljeZja, objasSnjava proces



reprodukcije i snimanja zvuka te videa racunalom. Uéenik primjenjuje postupak pohranjivanja
grafickin i zvuénih podataka te videopodataka u razli¢itim formatima koristeéi se
odgovaraju¢im programima, analizira obiljezja, prednosti i nedostatke razlicitih formata
datoteka. Usporeduje kvalitetu datoteka, pronalazi i odabire primjerene programe za
uredivanje/prilagodbu grafi¢kih/zvucnih/videoformata.

RAZINE USVOJENOSTI

v" zadovoljavajuéa:

@)
@)

o

o

v' dobra:
o
o
o

o

Ucenik opisuje razli¢ite nadine povezivanja racunalnih uredaja putem mreze te
prednosti i nedostatke povezivanja uredaja u mrezu.

Ucenik prepoznaje hardverski/softverski problem koji se pojavio tijekom rada i
uz pomoc¢ ucitelja otklanja ga.

Ucenik prepoznaje programe za obradu, analizu i prikazivanje podataka,
prikuplja potrebne podatke za opisivanje zadanoga problema, prepoznaje i
koristi se osnovnim mogucnostima odabranoga programa.

Ucenik prepoznaje razliCite vrste grafickih i zvu¢nih podataka te videopodataka
pohranjenih u racunalnim memorijama u obliku datoteka te poznaje i koristi se
odgovarajucim programima za njihovo pregledavanje/reprodukciju.

Ucenik prepoznaje i opisuje neka obiljezja osnovnih mreznih uredaja, razlikuje
uloge uredaja u mreZi, obiljeZja prijenosa podataka u mreZi, prepoznaje i
pronalazi mreZne ikone/uredaje.

Ucenik bez poteskoce otklanja uobicajene manje probleme povezane s radom
uredaja.

Ucenik unosi podatke, odabire odgovarajudi nacin prikazivanja podataka ovisno
o vrsti podatka. Graficki prikazuje i usporeduje podatke.

Ucenik objasnjava nacine prikazivanja slike na zaslonu i pisacu, opisuje kvalitetu
grafickoga zapisa navodeéi neka obiljezja, objasnjava proces reprodukcije i
snimanja zvuka i videa racunalom.

v" vrlo dobra:

o Ucenik analizira utjecaj nekih obiljezja mreznih uredaja na kvalitetu mreznih
aktivnosti, opisuje nacin i pravila prijenosa podataka na mrezi.

o Ucenik prepoznaje hardverski/softverski problem te ga koristei se
razli¢itim online i offline izvorima, samostalno otklanja.

o Ucenik analizira zadani problem primjenom programa. Odabire potrebne
ulazne podatke, obraduje ih formulama i jednostavnim funkcijama kako bi
dobio zadane rezultate.

o Ucenik primjenjuje postupak pohranjivanja grafickih i zvu¢nih podataka te
videopodataka u razli¢itim formatima koristeéi se odgovarajué¢im programima.
Analizira obiljezja, prednosti i nedostatke razlicitih grafickih, zvucnih ili
videoformata datoteka.

v iznimna:

o Ucenik preporuca i argumentira pregledavanje mreznih sadrzaja primjenom
sigurnosnih protokola za prijenos podataka na mrezi, instalira/deinstalira
mrezni uredaj poput pisaca.

o Ucenik se koristi svojim iskustvom i pomaZze drugima u otklanjanju

hardverskih/softverskih problema.



o Ucenik istrazuje, odabire i primjenjuje dodatne mogucnosti programa za bolju
analizu i opis promatranoga problema.

o Ucenik usporeduje kvalitetu grafickih, zvucnih ili videodatoteka, pronalazi,
odabire i koristi se primjerenim programima za uredivanje grafickih, zvucnih ili
videoformata.

2. RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE

Ishodi uéenja

B.7.1 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik razvija algoritme za rjeSavanje razli¢itih problema koristec¢i se nekim
programskim jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim strukturama i tipovima podataka.

B.7.2 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik primjenjuje algoritam (sekvencijalnoga) pretrazivanja pri rjeSavanju
problema.

B.7.3 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik dizajnira i izraduje modularne programe koji sadrze potprograme u
programskom jeziku.

B.7.4 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik se koristi simulacijom pri rjeSavanju nekog ne nuzno racunalnoga
problema.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje razli¢ite tipove podataka programskoga jezika kojima se moze koristiti za
pohranjivanje razliCitih vrsta podataka pri rjeSavanju problema. Opisuje nacin rjeSavanja
problema naredbama nekoga programskog jezika koristeci se razli¢itim osnovnim tipovima
podataka. Analizira problem, odabire strategiju rjeSavanja, rjeSenje realizira u obliku programa
s odgovaraju¢im tipovima podataka. Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga sloZenog tipa
podataka te se koristi funkcijama za rad sa sloZenim tipom podataka. Provjerava ispravnost
rieSenja te ga preureduje po potrebi.

Ucenik prepoznaje i objasnjava ideju nekoga algoritma (sekvencijalnoga) pretrazivanja koju je
potrebno primijeniti za rjeSavanje zadanoga problema. Razmislja o kriteriju za pretrazZivanje,
identificira razlicite algoritamske strukture kojima se provodi algoritam (sekvencijalnoga)
pretrazivanja. Proucava, primjenjuje i prilagodava algoritam zadanom problemu. Pronalazi
slicne probleme na koje se odabrani algoritam moze primijeniti i utvrduje vazna obiljezja
algoritma (sekvencijalnoga) pretrazivanja.

Ucenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme. U¢enik potproblem opisuje nizom
uputa u programskom jeziku. Analizira problem te povezuje module programa odgovarajuc¢im
parametrima. Ucenik odabire strategiju rjeSavanja problema rastavljaju¢i ga na manje
potprobleme, algoritamsko rjeSenje problema realizira u obliku programa koji moZe sadrzavati
viSe od jednoga modula, provjerava ispravnost rjeSenja ta ga preureduje prema potrebi.



Ucenik opisuje problem, navodi koji su ulazni podatci i koje rezultate treba dobiti. Analizira
problem, izdvaja vazna obiljeZja koja opisuju i utjeCu na rjeSavanje odabranoga problema te
predlaZe i razvija model za rjeSavanje problema. Sastavlja pravila, razli¢ite graficke prikaze i sl.
koji mogu opisati, ali i predvidjeti ponasanje toga modela. Analizira ponasanje modela, kriticki
vrednuje i predvida rjeSenje problema.

RAZINE USVOJENOSTI

v" zadovoljavajuéa:

©)

(@]

Ucenik prepoznaje osnovne tipove podataka programskog jezika kojima se
moze koristiti za pohranu razli¢itih vrsta podataka pri rjeSavanju problema.
Ucenik prepoznaje i objasnjava ideju algoritma (sekvencijalnoga) pretraZivanja
koju je potrebno primijeniti za rjeSavanje zadanoga problema.

Ucenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme.

Ucenik opisuje zadani problem te navodi koji su ulazni podatci i koje rezultate
treba dobiti.

Ucenik opisuje problem naredbama nekog programskog jezika koristeci
razliCite osnovne tipove podataka. Prepoznaje slozeni tip podataka.

Ucenik razmislja o kriteriju za pretraZivanje koji je potrebno primijeniti za
rieSavanje problema, identificira razlic¢ite algoritamske strukture kojima moze
provesti algoritam (sekvencijalnoga) pretrazivanja.

Ucenik opisuje podproblem nizom uputa u nekom programskom jeziku. Koristi
se prijenosom argumenata potprograma.

Ucenik analizira problem te izdvaja vazna obiljeZja koja opisuju i utjeCu na
rjeSavanje odabranoga problema.

v" vrlo dobra:

o Ucenik analizira problem, prepoznaje potrebu za koristenjem sloZenog tipa
podataka te se koristi naredbama za rad sa sloZzenim tipom podataka

o Ucenik proucava te primjenjuje algoritam (sekvencijalnoga) pretrazivanja te
prilagodava/preureduje algoritam zadanomu problemu.

o Ucenik analizira problem te povezuje module programa odgovaraju¢im
parametrima.

o Razlikuje razlicite vrste argumenata kojima se koristi potprogram.

o Ucenik predlaze i razvija model za rjeSavanje odabranoga problema
sastavljajuci pravila, razli¢ite graficke prikaze i sl. koji mogu opisati, ali i
predvidjeti ponasanje toga modela.

v iznimna:

o Ucenik odabire strategiju rjeSavanja problema, algoritamsko rjeSenje problema
realizira u obliku programa s odgovarajuéim tipovima podataka i strukturama.
Provjerava ispravnost rjeSenja te ga preureduje prema potrebi.

o Ucenik pronalazi/predvida slicne probleme na koje se odabrani algoritam
(sekvencijalnoga) pretrazivanja moZe primijeniti, utvrduje vazna obiljezja toga
algoritma pretrazivanja.

o Ucenik odabire strategiju rjeSavanja problema rastavljajuéi ga na manje

potprobleme, algoritamsko rjeSenje problema realizira u obliku programa koji



moZze sadrZavati viSe od jednoga modula, provjerava ispravnost rjeSenja ta ga
preureduje prema potrebi.

o Ucenik kriti¢ki vrednuje i predvida rjeSenje problema analiziraju¢i ponasanje
modela.

3. DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIA

Ishodi uéenja

C.7.1 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija u€enik se koristi i upoznaje se s razlicitim platformama i programima, koje prema
potrebi pronalazi i instalira.

C.7.2 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija u€enik priprema, izraduje te objavljuje svoje mreZzne stranice u skladu s dobrom
praksom u podrudju intelektualnoga vlasniStva. kriticki prosuduje dobra i loSa obiljeZja
pojedinih mreZnih sadrzaja.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje razlicite platforme (operacijske sustave) koje se upotrebljavaju na razli¢itim
digitalnim uredajima. Odabire odgovaraju¢e programe za pregledavanje i/ili uredivanje
digitalnog sadrzaja u skladu s odabranom platformom te analizira njihovu primjenu. Provodi
postupak instalacije odnosno deinstalacije nekoga programa, koristi se odabranim
programima i prilagodava obiljeZja programa prema obrazovnim potrebama. Razmatra uvjete
koriStenja programom prije odabira i instalacije.

Ucenik prepoznaje servise i programe za stvaranje, uredivanje te objavljivanje mreznih
stranica. Opisuje strukturu svojega buduéeg mreznog sadrzaja. Prikuplja i organizira razlicite
podatke potrebne za izradu mreznih sadrzaja postujuéi dobru praksu u podrucju autorskoga
prava. lzraduje interaktivne sadrzaje. Analizira, izabire i koristi se odgovarajué¢im servisom ili
programom za objavljivanje mreznih stranica. Primjena i analiza osnovnih moguénosti jezika
HTML — kodovi za ugradnju multimedijskih sadrzaja, prilagodbu visine i Sirine, naredbe za
uredivanje teksta (boja, podebljano, ukoSeno). Pronalazi nacine prilagodbe i uredivanja
razli¢itih multimedijskih sadrzaja kako bi bili prikladni za objavljivanje na mrezi objavljuje ih
postujuci zahtjeve autorskog prava. Kriticki prosuduje dobra i loSa obiljezja pojedinih mreznih
sadrzaja.

RAZINE USVOJENOSTI
v’ zadovoljavajuca:

o Ucenik prepoznaje razlicite platforme koje se pojavljuju na razli¢itim digitalnim
uredajima.

o Ucenik prepoznaje servise i programe za stvaranje, uredivanje te objavljivanje
mreznih stranica.

o Uz pomo¢ ucitelja planira strukturu svojega buduéeg mreinog sadrzaja te
koristi se moguénostima servisa/programa za uredivanje i objavljivanje

mreznoga sadrzaja.
v dobra:




o Ucenik u skladu s odabranom platformom odabire odgovarajuce programe za
pregledavanje i/ili uredivanje digitalnoga sadrZaja te analizira njihovu
primjenu. Razmatra uvjete koristenja programom.

o Analizira i izabire odgovarajudi servis ili program za objavljivanje mreznih
stranica.

o Ucenik koristi se moguénostima servisa/programa za uredivanje i objavljivanje
mreznoga sadrzaja.

o Ucenik prikuplja i organizira razli¢ite podatke potrebne za izradu mreznih
stranica postujuci dobru praksu u podrucju autorskoga prava.

v vrlo dobra:

o Ucenik provodi postupak instalacije odnosno deinstalacije nekog programa te
koristi se odabranim programima prema obrazovnim potrebama.

o Analizira i pronalazi nacine prilagodbe i uredivanja razli¢itih multimedijskih
sadrzaja kako bi bili prikladni za objavljivanje na mrezi.

v iznimna:
o Ucenik prilagodava moguénosti programa kako bi bolje odgovarali obrazovnim
potrebama.

o Ucenik objavljuje svoje mrezne stranice poStujuci zahtjeve autorskoga prava i
dopustenja za uporabu.
o Kriti¢ki prosuduje dobra i losa obiljeZja pojedinih mreznih sadrzaja.

4. E-DRUSTVO

Ishodi u¢enja

D.7.1 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik stiti svoj
elektronicki identitet i primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti korisnickih racuna.

D.7.2 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik
demonstrira i argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja informacija na internetu
i njihova brzog Sirenja te primjenjuje pravila odgovornoga ponasanja.

D.7.3 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik analizira
proces suradnje medu ¢lanovima virtualnih zajednica te njezin utjecaj na sve ¢lanove skupine,
provjerava i prou¢ava mogucnosti i nacine otvaranja virtualne zajednice

D.7.4 Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik
prepoznaje i proucava interdisciplinarne poslove koji su poboljSani razvojem informatike i
informacijske i komunikacijske tehnologije.

Razrada ishoda

Ucenik prepoznaje pojam krade identiteta na mrezi. Navodi moguce probleme i posljedice
vezane uz online prevare i kradu identiteta, razmislja o sigurnosti svojih korisnickih racuna.
IstraZzuje i pronalazi sadrzaje koji se bave zastitom elektronickoga identiteta na mrezi te nacine
za izbjegavanje online prevara i krada identiteta.

Ucenik opisuje i koristi se servisom i/ili uslugom koji omogucuju dijeljenje informacija na
internetu. Pokazuje nacine dijeljenja informacija na internetu te uocava njihove prednosti.
Analizira koji je servis prikladan za dijeljenje odredenih informacija, mogucnosti zastite




privatnosti — postavke privatnosti. Argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja
informacija i njihova brzog Sirenja. Prepoznaje rizike prekomjernog dijeljenja, sprecavanje
govora mrznje. Odgovorno komunicira i dijeli informacije na internetu.

Ucenik prepoznaje nacine na koje pronalazi i kontaktira s vrSnjacima te uocava prednosti i
ogranicenja suradnje u virtualnim zajednicama. Samostalno se koristi virtualnim zajednicama
za suradnicki rad s obrazovnom svrhom, dogovara se s drugima te ravnopravno sudjeluje u
donosenju odluka. Razvija meduljudske i suradnicke vjestine, prepoznaje probleme i nacine
na koje ih moze rijesiti, tome prilagodava svoje postupke i tako utje¢e na postupke skupine.
Aktivno sudjeluje u sprecavanju govora mrznje. Provjerava i proucava mogucnosti i nacine
otvaranja virtualne zajednice uz poStivanje pravila o odgovornosti, sigurnosti i zastiti osobnih
podataka na mrezi.

Ucenik prepoznaje poslove i podruéja u kojima se upotrebljavaju informaticka znanja i
informacijska i komunikacijska tehnologija te opisuje prednosti i nedostatke upotrebe IKT-a u
razli¢itim poslovima. Analizira poveéanje ucinkovitosti uporabom informacijske i
komunikacijske tehnologije u razli¢itim poslovima.

Kriti¢ki prosuduje primjenu informacijske i komunikacijske tehnologije u razli¢itim poslovima
te istrazuje buduca zanimanja prema svojim interesima.

RAZINE USVOJENOSTI
v’ zadovoljavajuca:

o Ucenik prepoznaje pojam krade identiteta na mrezi.

o Ucenik navodi i opisuje te se koristi servisom i uslugom koji omogucuju
dijeljenje informacija na internetu.

o Ucenik prepoznaje nacine na koje pronalazi i kontaktira s vrSnjacima te uocava
prednosti i ogranicenja suradnje u virtualnim zajednicama

o Uz pomo¢ ucitelja/ucenika koristi se virtualnom zajednicom za suradnicki rad s
obrazovnom svrhom.

o Ucenik prepoznaje poslove i podrucja u kojima se upotrebljavaju informaticka
znanja i informacijska i komunikacijska tehnologija.

o Ucenik navodi mogucée probleme (posljedice) vezane uz online prevare i kradu
identiteta, razmislja o sigurnosti svojih korisnickih ra¢una.

o Ucenik demonstrira nacine dijeljenja informacija na internetu te uocava
njihove prednosti

o Prepoznaje i opisuje pravila odgovornoga ponasanja na internetu.

o Ucenik se samostalno koristi virtualnom zajednicom za suradnicki rad u
obrazovne svrhe, dogovara se s drugima te ravnopravno sudjeluje u donosenju
odluka.

o Ucenik opisuje prednosti i nedostatke koristenja informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom u razli¢itim poslovima.

v vrlo dobra:

o Ucenik istraZzuje, pronalazi i primjenjuje nacine za izbjegavanje online prevara i

krada identiteta.



o Ucenik analizira koji je servis prikladan za dijeljenje odredenih informacija za
odredene svrhe.

o Ucenik primjenjuje razvijene meduljudske i suradnicke vjestine.

o Prepoznaje probleme virtualnih zajednica i nacine na koje ih moze rijesiti, tome
prilagodava svoje postupke i tako utjece na postupke skupine.

o Ucenik analizira poveéanje ucinkovitosti uporabom informacijske i
komunikacijske tehnologije u razli¢itim poslovima.

o

v’ iznimna:

o Ucenik primjenjuje nacine zastite elektronickog identiteta, savjetuje vrinjake i
potice na aktivnosti za povecanje sigurnosti korisni¢kih racuna.

o Ucenik argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja informacija i
njihova brzog Sirenja.

o Primjenjuje pravila odgovornoga ponasanja na internetu.

o Ucenik provjerava i proucava moguénosti i na¢ine otvaranja virtualne zajednice
uz postivanje pravila o odgovornosti, sigurnosti i zastiti osobnih podataka na
mrezi.

o Ucenik kriticki prosuduje primjenu informacijske i komunikacijske tehnologije

u razlic¢itim poslovima te istrazuje buduca zanimanja prema svojim interesima.



